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¢DE DONDE PARTIMOS?

Conquistar el mundo desde Latinoameérica y
generar la comunidad de esports mas
grande de habla hispana.

Como empresa lider mundial en tecnologia, Globant esta redefiniendo la manera en
que se vive Y se experimenta los deportes electronicos. Nuestro compromiso por la
innovacion nos ha llevado a explorar nuevos horizontes en este sector en rapido

crecimiento que captura constantemente la atencion de audiencias jovenes a nivel

global. Se estima que una final de este deporte alcance o supere los volumenes de GIObant)
audiencias de grandes campeonatos como el Super Bowl o la Champions BEH NETThE v ol
League en menos de diez afios. Y Globant espera ser una empresa pionera b <

posicionandaose en la escena mundial.

Con Globant Emerald Team, nuestro equipo de esports fundado en 2020,
consolidamos nuestra presencia alcanzando logros significativas en
competiciones como League of Legends y Valorant. Este afio, tomamaos un paso
mas al aliarnos con 9z, uno de los equipos mas destacados de Argentina y
prometedores del mundo, transformandolo en 9z Globant.



CONCEPTO DE CAMPANA
Nuestra propuesta
El camino del heroe

Para comunicar esta alianza, desarrollamos una estrategia de campaiia
con una fuerte presencia en redes sociales, donde no solo se
compartiera la naticia, sino que se promoviera una interaccién activa entre
una de las comunidades de esports mas grandes de Latinoamerica,
generando awareness de marca en una audiencia amplia y un
contenido innovador que resonara bien can los seguidores globales de
esports.” S i | < S

El concepto de la campana utilizo el mismo lenguaje que el de los
videojuegos. Una busqueda del tesoro, pero al estilo de 9z. Frankkaster,
el creador de 9z, fue recibiendo pistas por dos semanas cuyo punto en
comun era el escudo de la organizacion de esports que iba tifiéndose de
verde cada vez mas. Las pistas |lo guiaron a una meta que debia mantener
en secreto para los seguidores de todo el mundo. Toda la campana fue una
preparacion para el gran anuncio, que se reatizd el 29 de febrero de 2024
en las oficinas de Globant Buenos Aires, en Globant Tower.



https://docs.google.com/file/d/1YuhvR3ecXFWJnubHcdOQprnfJbiFmojo/preview

PILARES DE LA CAMPANA

Nuestra
Wﬂf’pmﬁarupmon Conexion.

CAMPARNA TRANSMEDIA

Publicaciones en diferentes canales
digitales que construyen el relato
desde el'hype hasta el anuncio.

ESTRATEGIA CROSS AUDIENCE

Interacciones de perfiles de los mundos del gaming, la
musica/entretenimiento, los negocios y la tecnologia, el
deporte y los medios para maximizar el alcance del mensaje.
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La campaia no solo busca impulsar la
visibilidad de la marca, sino también
conectar de manera auténtica con una
comunidad global apasionada por la
excelencia y la innovacion en los
deportes electronicos.



ETAPAS DE CAMPANA B

HYPE 3 LANZAMIENTO POST LANZAMIENTO
22 AL 28 DE FEBRERO { 29 DE FEBRERO DESDE 1 DE MARZO
@ o @
CANAL PRINCIPAL || 9z STREAM || Desde el auditorio COLLAB RRSS || Video
de Globant Tower con Fran, recap e inicio de
CANAL SECUNDARIO || Frankkaster Fede Lauria, Guibert publicaciones en conjunto
' Englebienne y Vale Abadi - .. con9z & Globant
CANALESDE TERCEROS || Fede™ | < ' |
Lauria, Windingo,-host stream CONTENIDO || Develacion del PRENSA & PR || Campana
partnership, escudo y para medios generales y
OBJETIVO || Generacion de camiseta. Showmatch All Stars medios especializados
conversacion con la comunidad y con Frankkaster y creadores de \
expectativa ‘ contenido (Y x X ol
O0600® EVENTO || Con invitados, PR y

stakeholders relevantes



CAMPANA EXTERNA

Impacto en Redes Sociales

65 postebs totales | 15 dias de campaiia | +27 posteos de lideres de opinion

+3.7M +2.5M +1.6M +138K

11 veces la poblacién de la 31veces el estadio 16 puntos de rating 2.7 veces la cantidad de gente
Ciudad Autonoma de Bs.As. Santiago Bernabéu que visita Magic Kingdom al dia




PRENSA Y MEDIOS

Impacto en medios

o Repercusioneé totales: 18

o Audiencia impactada: +2.1M

o Notaslen medios tier 1y 2: +55% 3
e Analisis de sentimiento: 100% positivas

e Paises: Argentina, Colombia, México,

Uruguay, Peru y Chile



CAMPANA INTERNA

Canales internos

Involucramos a los Globers en las etapas de
hype y lanzamiento, a traves de |a
comunicacion en nuestras canales de Slack y
StarMeUp (la plataforma que fomenta la cultura
de Globant), asi como con una invitacion por
email que contenia los detalles del evento.

Anuncio interno en Slack

10.802 visualizaciones
(61.96% del total de
miembros del canal global]
449 clicks

535 reacciones

4.66% engagement rate

A new chapter in our history is opening; let's live it togethy

ything th,

Sent by Globant Communications

Ricardo Antonio Marquez Enriquez

Paola Andrea Veloza Naranj
@ Paola Andrea Veloza Naranjo

Video/Lanzamiento SMU
10.893 visualizaciones
4386 likes

25 comentarios

5.81% de’engagement rate
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iGLOBANT EMERALD
TEAM EVOLUCIONA!

¢

iUnete a este evento imperdible y sé testigo de la
transformacion de nuestro equipo de gaming! Recibe las
noticias de primera mano de nuestros invitados especiales y
diviértete con un increible game match '+

® Jueves, 22 de febrero - 6 pm ART.

iNOS VEMOS EN VIvVO!
NS

Invitacion interna por email
58.45% open rate

15.73% click-through rate
3651 clicks




DIA DEL ANUNCIO 9ZGLOBANT

Charla de presentacion
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+34 mil live viewers +3 mil espectadores


https://docs.google.com/file/d/1cNU5_Pw2gIklq0GMqX594TLs-bbzrbz6/preview

GLOBANT EN EL MUNDO DE ESPORTS

El recorrido de Globant en el
mundo de los esports

La alianza con 89z marcdo 'un emocionante hito en la expansion de Globant en la industria
de los esports, pera dificilmente fue el inicio de su recaorrido en este mundo. Globant,
como socio lider en innovacién tecnoldgica, ya habia consolidado su lugar con el Games
Studio —donde conceptualizames y desarrallamos videojuegos de primer. nivel o triple A—
y con Globant Emerald Team, su propio equipe de-esports que, desde 2020, ha competido
profesionalmentie en juegos como League of Legends y Valorant, ganando:la Liga Master
Flow Argentina y el Campeonate Regional en 2021, y consiguiendo un histdrice ascenso a
laLiga Lat‘fnoarr‘wérica (LLA], Ia maxima categoria del Lol en la region.

Ahaora, bajo el nombre de 9z Globant, redoblamos nuestra apuesta en esta industria,
expandiendo nuestra capacidad hacia nuevas fronteras competitivas en la:forma de
otros esports y continuando con nuestro compromiso de-inclusion y diversidad.

Asi, al apostar por este emacianante viaje, Globant no solo amplid sus audiencias y
oportunidades comerciales, sino que establecio un precedente para la innovacion y el
entretenimiento en el vibrante mundo de los esports, prometiendo llevar la bandera de la
excelencia latinoamericana a la cima del panorania mundial, y conectando con usuarios
de tado tipo en el camino.







